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1 - Jatéktér

Méretek: A jatéktér minden esetben téglalap alaku; hossza minimum 38 méter, maximum 42 méter;
szélessége minimum 18 méter, maximum 22 méter. A jatékteret jol lathatd vonalakkal kell hatarolni.
A vonalak, ahhoz a terillethez tartoznak, amit hatarolnak. A hosszabbik vonalakat oldalvonalnak, a
rovidebbeket alapvonalnak nevezziik. Minden vonalnak 8 cm szélesnek kell lennie. A felez6vonal két
egyenld részre osztja a jatékteret. Kezd6pontot a jatéktér kdzepére kell festeni.

A biintetGterilet: A kapufak kilsé élét6l mérve, egy 6 m sugaru korivet kell hidzni a jatéktérre befelé,
a kapufak magassdagdig. Ezeket a koriveket egy 3,16 m hosszusagu, a kapuvonallal parhuzamos
egyenessel kell 6sszekotni. A koriveket lehet helyettesiteni egyenes vonalakkal gy, hogy a koriv
alapvonali kezd6pontjabdl 6 m merdlegest hdzunk, majd azt 6sszekotjik a kapuvonallal parhuzamos
egyenessel.

Blntet6pont: Mindkét kapufatdl egyenlG tavolsagra a kapuvonaltdl 7 m-re a jatéktérre befelé egy jol
lathato jelet kell megjeldlni. Ez a blintet6pont.

Cserezdna: A kispadok feldli oldalvonalra merélegesen, a felez6vonaltdl mindkét irdnyban 3 méter
tavolsagra két, egyenként 80 centiméteres vonalat kell hizni (40 cm a palyan beliil, 40 cm a palyan
kivl).

Kapuk: A kapuk a két kapuvonal kdzepén allnak. A kaput két meréleges, egymastdl 3 méterre
(belméret) all6 oszlop alkotja, ezek felil keresztléccel vannak 6sszekotve, amelyek alsd széle 2 méter
tavolsagra van a talajtél. A kapufak és a keresztléc vastagsaga 8 centiméter. A kapukat
boruldsmentesen régziteni KELL.

Hald: A kapuk mogott a kapufakhoz és a keresztléchez, valamint a talajhoz halét kell rogziteni.

A jatéktér felilete: A felliletének simanak, egyenletesnek kell lennie. Anyaga lehet fi, mdfd,
m(ianyag, parketta, beton vagy aszfalt.

Doéntvény
Nem megfelelS palya esetén a mérk6zést NEM lehet lejatszani.

2 - Labda

A labda tulajdonsagai és méretei:
e gbmb alaku
e bdrbdl, vagy mas engedélyezett anyaghdl késziilhet
e atmérGje 68 és 70 cm kozé kell, hogy essen (5-6s labdaméret)
e amérkGzés kezdetén a sulya minimum 410 gramm, maximum 450 gramm
¢ levegényomas (tengerszinten) 0,6 - 1,1 bar, tovabba a labdandl a meghatarozott
értékintervallumban kell lenni a légnyomasnak.

—
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Bajnoki mérk&zéseken haszndlatos labddk:
A bajnoki mérkézéseken csak olyan labdak haszndlhatok, amelyeken fel van tlintetve az alabbi
megnevezések egyike:

e A hivatalos "FIFA APPROVED" jelzés, vagy

e a hivatalos "FIFA INSPECTED" jelzés, vagy

e a hivatalos “International Matchball Standard” ("IMS") felirat.

Aszfalt és beton pdlyan hasznalhato a hivatalos "ORIGINAL LEATHER" jelzés(i labda is.

IMS RN,

FIFA INTERNATIONAL

oo
- - MATCHBALL (o
STANDARD. “&qrne

A meghibdsodott labda cseréje:
Ha a labda a mérk&zés folyaman meghibasodik:
e ajatékot meg kell szakitani
e ajatékot jatékvezetGi labdaval kell folytatni arrdl a helyrdl, ahol az el6z6 labdajatékra
alkalmatlanna valt.

Ha a labda akkor valik alkalmatlannd, amikor nincs jatékban (kezd6rugasnal, szogletrigasnal,
szabadrugdsnal, blintet6ragasnal vagy bedobdasnal), akkor a jatékot az uj labdaval ennek megfeleléen
kell folytatni.

Bajnoki mérk&zés kezdetén a hazai csapatnak két mérkGzéslabdat kell biztositani.

DOntvény

Nem megfelelS labda esetén a mérkszést NEM lehet lejatszani.

3 - Jatékosok szama

A jatékban két csapat vesz részt legfeljebb 6-6 jatékossal, kozlilik az egyik kapus. Kapusok nélkiil
mérkGzést jatszani nem lehet, tehdt mindkét csapat koteles a jatéktéren lévé jatékosai kdzil kapust
megnevezni.

Cserejatékosok: Bajnoki mérk&zésen a cserejatékosok maximalis szama 8 f6, akiknek nevét utdlag (a

szlinetben, illetve a mérkGzés végén) is be lehet irni a jegyz6kdnyvbe, ha a mérkézés kezdetén nem
voltak jelen.
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Repiil6cserék: Replilécserék korlatlan mennyiségben hajthat6k végre egy-egy mérk6zésen. Akkor
neveziink egy cserét ,,repiilének"”, ha olyan id6pontban torténik, amikor a labda jatékban van. A
cserének a kdvetkezd feltételeknek kell megfelelni:
e alecserélt jatékosnak a cserezénan keresztiil kell elhagynia a jatékteret
e abelépd jatékosnak is a cserezdonan keresztil kell dthaladnia, de csak akkor |éphet be, ha a
lecserélt jatékos mar az oldalvonalon kiviil van
e kapust csak akkor szabad cserélni, amikor a labda nincs jatékban. Barmely jatékos helyet
cserélhet a kapussal, ha a cserére annak megtorténte el6tt a jatékvezet6 engedélyt adott, és
ha a cserét akkor hajtjak végre, amikor all a jaték.

A mérkdzés kezdetén a csapatok minimalis 1étszama 5 jatékos. Ha barmelyik csapat [étszama
sérilések, kidllitasok kdvetkeztében véglegesen 3 f6re csdokken, akkor a mérkGzést be kell sziintetni.

Biintetd rendelkezések:
a) ha a cserejatékos belép a jatéktérre, miel6tt a lecserélendé jatékos elhagyna a jatékteret:
e ajatékot meg kell szakitani;
e ajatékot kdzvetett szabadrugdssal kell folytatni az ellenfél javara onnan, ahol alabda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt.
b) ha a cserejatékos nem a cserezdénaban lép be illetve a lecserélendé jatékos (sérilés esetét kivéve)
nem a cserezénaban megy le:
e ajatékot meg kell szakitani
e ajatékot kdzvetett szabadrigdssal kell folytatni az ellenfél javdra onnan, ahol a labda a jaték
megszakitasanak pillanataban volt

4 - Jatékosok felszerelése

Biztonsag: A jatékos nem viselhet olyan felszerelést, amely veszélyezteti sajat maga, vagy az ellenfél
testi épségét (ez vonatkozik mindenféle ékszerre is).

Alapfelszerelés:
e mezvagy ing (jél Iathatd, egyedi szamozassal)
* nadrag
e sportcipd (fuves, mflives palydm gumi stoplis cip6é haszndlata megengedett)

A két csapat 6ltozékének eltérd szinlinek kell lennie. Azonos szin esetén a palyavalasztd csapatnak
kell mezt cserélnie. A kapusnak olyan szineket kell viselni, amelyek megkilénboztetik 6t a tobbi
jatékostol és a jatékvezet6tol.

Szemiiveg viselése megengedett, de a jatékos sajat felelGsségére torténik. Gipszkotéssel a
jatékvezetd engedélyével lehet jatszani.

5 - A jatékvezeto

A jatékvezetd hataskore: Minden mérkGzést egy jatékvezets vezet, akinek feladata az, hogy azon a
mérkGzésen érvényt szerezzen a jatékszabalyoknak.
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Jogai és kotelezettségei:

Ervényt szerez a szabalyoknak.

Ellenérzi, hogy a palya megfeleljen a 1. szabaly kovetelményeinek.

Biztositja, hogy a labda megfeleljen a 2. szabaly kdvetelményeinek.

Ellenérzi, hogy a versenykiirasnak megfelelGen el lehet e kezdeni a mérk&zést.

Méri az id6t és feljegyzéseket készit a mérkdzésrél.

Megszakitja, felfliggeszti vagy beszlinteti a mérkGzést, sajat belatasa szerint, a jatékszabalyok
barmely megsértéséért.

Megszakitja a mérkdzést, ha véleménye szerint egy jatékos sulyosan megsériilt és biztositja,
hogy eltavolitsak a jatéktérrdl.

Engedi a mérkdzés folytatasat, amig a labda jatékon kiviilre nem keriil, ha véleménye szerint
egy jatékosnak csak enyhe sériilése van.

Biztositja, hogy az a jatékos, akinek vérzg sebe van, elhagyja a jatékteret. A jatékos csak akkor
térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezet6tél, akinek meg kell gy6z6dnie arrdl, hogy a
vérzés elallt.

Tovabbengedi a jatékot, ha ebbdl annak a csapatnak szarmazik elénye, amelyik ellen a
szabalysértést elkovették, és blinteti az eredeti szabalytalansagot. ha a feltételezett el6ny
nem valdésul meg.

Ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabalysértést kovet el, akkor a sulyosabbat
biinteti.

Fegyelmezs eszkozzel él a figyelmeztetendd és kidllitandd szabalysértésben vétkes
jatékosokkal szemben. A jatékvezet6 nem koteles ezt azonnal megtenni, de amikor a labda
legkozelebb jatékos kivilre kerl, kételes figyelmeztet6 eszkdzt haszndlni.

Fellép a nem megfelel6 mddon viselked6 csapatvezetGkkel szemben, és belatasa szerint
elkildheti Gket a jatéktérrdl és annak kozvetlen kdrnyezetébdl.

Biztositja, hogy jogosulatlan személy ne |éphessen a jatéktérre.

Ujrainditja a mérk&zést, miutan az megszakadt.

A mérkSzésrél az illetékes szbvetség szamara jelentést készit, amelyben informaciét ad a
jatékosok és/vagy csapatvezetSk elleni fegyelmezési akciérdl és barmely mas incidensrél,
amely a mérkGzés elétt, alatt vagy utan torténik.

A jatékvezetd dontései: A jatékvezetbnek a jatékra vonatkozd dontései véglegesek. A jatékvezetd

csak akkor valtoztathatja meg dontését, ha felismeri, hogy tévedett. Ezt azonban csak addig teheti
meg, amig a jatékot Ujra nem inditotta.

6 - Masodik jatékvezeto

Bajnoki mérk&zésekre masodik jatékvezetét lehet kijeldlni, aki a jatékvezetdvel ellentétes oldalon
m(ikodik. Jogai és kotelességei megegyeznek jatékvezetbvel.

7 - Jaték idotartama

FélidSk: A mérkGzés két 25 perces jatékidejd félidébal all.

A félid6k kozotti szinetek: A félid6ben a jatékosoknak joguk van a sziinethez. A félid6k kdzotti szlinet

nem lehet 5 percnél tobb. Csak a jatékvezets hozzajarulasaval lehet a félid6k kozotti szlinet
id6tartamat megvaltoztatni.

—
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Hosszabbitds: A jatékvezet6nek félidénként minden kiesé (kihasznalatlan) id6t be kell szdmitania. Az
elvesztegetett id6 mértékének megdllapitasa a jatékvezetd kizardlagos joga, de aranyban kell lennie a
kiesé id6vel. A jatékvezetének a mérk6zés kdzben kdzolni kell a csapatokkal, hogy mennyi id6t
hosszabbit.

8 - A jaték kezdete és folytatasa

Kezdet: A mérk&zés kezdete el6tt a jatékvezetd egy érmét dob a leveg6be. Amelyik csapat a
sorsolason nyer, az térfelet valaszt. A sorsolason vesztes csapat kezdi a mérk&zést. A masodik félid6t
az a csapat kezdi, aki az elsé félid6ben térfelet valaszthatott.

Kezddrugds: A kezd6rigas a labda jatékba hozataldnak egyik modja a jaték kezdetén, gél utan, a
masodik félidé kezdete soran.

Végrehajtas:

e Minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartézkodni.

e Azellenfél jatékosainak legaldbb 5 m-re a labdatdl kell tartézkodniuk.

e Alabddnak mozdulatlanul kell allnia a kezd6ponton.

e Akezddrugast sipjelre kell elvégezni.

e Alabda akkor kerl jatékba, ha azt elrigtdk és elére elmozdult.

e Akezd6ragast végz6 jatékos mindaddig nem érintheti még egyszer a labdat, amig azt mas
jatékos nem érintette, vagy a labda jatékon kiviilre nem keriilt.

GOl utdn a golt kapd csapat ugyanilyen médon hozza jatékba a labdat.
Kezdd6rugdsbol kdzvetlenil gél érheté el!

Biintetd rendelkezések: Ha a kezd6rigast végz6 jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt azt mas
érintette volna, vagy a labda a jatékteret el nem hagyta a jatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell folytatni onnan, ahol a jatékos masodjara érintette a labdat. Ha ezt a sajat
blintet6teriiletén belll teszi, akkor a szabadrugast a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos azon
pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a legkdzelebb tortént Minden mas szabalysértés esetén a
kezd6ragast meg kell ismételni.

A jatékvezetdi labda: Ha a jatékot egyéb, a jatékszabalyokban nem rogzitett mdédon megszakitjak, és
nem tortént egyéb szabdlytalansag, akkor a jatékot jatékvezetGi labdaval kell folytatni onnan, ahol a
labda a jaték megszakitasanak pillanataban volt. Ha a labda a jatékvezetGi labdaejtés folyaman
elhagyja a jatékteret, anélkiil, hogy azt valaki megjatszana, a labdaejtést az eredeti helyen meg kell
ismételni.

Végrehaijtas: a jatékvezet6 derék magassagbdl a labdat a foldre ejti. A labdaejtést ott kell elvégezni,
ahol a labda a jaték megszakitdsanak pillanataban volt. Ha ez a biintetGterileten belil volt, akkor a
labdaejtést a hatos vonal kapuvonallal parhuzamos azon pontjardl kell elvégezni, ahol az eset a
legkozelebb tortént. A labda akkor keril jatékba, ha a féldre ér.

Biintetd rendelkezések: A labdaejtést meg kell ismételni, ha valamelyik jatékos érinti a labdat, miel&tt
az foldet érne; vagy miutan a labda foldet ért, elhagyja a jatékteret, miel6tt azt barki megjatszana.

—
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9 - A labda jatékban és jatékon Kiviil

A labda jatékon kiviilre kerl, ha:
e akar foldon, levegSben teljes terjedelmével elhagyja a jatékteret,
* ha ajatékvezet6 megszakitja a jatékot,
* ha a mennyezetet érinti.

Minden mas esetben a labda jatékban marad, akkor is ha:
e kapufakrdl vagy a keresztlécrél a jatéktérre visszapattan,
e ajatékvezetSk egyikérdl, aki a jatéktéren bellil tartézkodik, tovabbpattan.

Ha a labda a mérké&zés folyaman a mennyezetet érinti, akkor a jatékot a labdat utoljara érint6 csapat
ellenfele hozza jatékba oldalrdl arrdl a helyrél, ahol a labda a mennyezet érintésekor a legkézelebb
volt.

10 - A gdl

Golt kell itélni, ha a labda akar a foldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmében athalad a gélvonalon
a kapufak és a keresztléc kozt, anélkiil, hogy el6tte a tdmadd csapat szabalytalansagot kévetett volna
el.

A mérkGzést az a csapat nyeri, aki tobb szabalyos golt ér el. Ha mindkét csapat azonos szamu golt
szerez, akkor a mérk&zés dontetlen.

11 - A labda jatékba hozatala az oldalvonalradl

A labdat az oldalvonalrél kétféle médon lehet jatékba hozni:
*  bedobdssal
e partrugassal

Sem bedobasbdl, sem partrugasbol nem lehet kozvetlendl gét elérni. A kapus nem érintheti kézzel a
csapattarsatdl bedobasbdl vagy partrugasbdl kapott labdat,

Bedobast, partrugast kell itélni, ha a labda teljes terjedelmével, akar a f6ldon, akar a levegGben
elhagyja a jatékteret az oldalvonal mentén. A labdat arrdl a helyrél kell bedobni vagy berdgni, ahol
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keresztezte az oldalvonalat. A bedobdst vagy partrigdst annak a csapatnak a jatékosa végzi,
amelyiknek az ellenfele utoljdra érintette a labdat.

Partrugds végrehajtasa
A partrigds végrehajtdsa soran a labdanak mozdulatlanul kell dlinia az oldalvonalon, vagy az
oldalvonalon kiviil.

Bedobas végrehajtasa
A labda elengedésének pillanataban a dobd jatékosnak:
e arccal a jatéktér felé kell fordulnia;
¢ mindkét labanak egy részével érintenie kell vagy az oldalvonalat, vagy a jatéktéren kivil a
talajt;
¢ mindkét kezét hasznalnia kell;
e alabdat hatulrdl a feje felett el6rehozva kell bedobnia.

A végrehajto jatékos nem érintheti ismét a labdat addig, amig azt mds jatékost meg nem érintette.
Az ellenfél jatékosainak minimum 5 méterre kell a labdatdl alini.

A labda azonnal jatékban van, amint bekerl a jatéktérre.

12 - A Kkirugas

Kirugast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akar a leveg6ben teljes terjedelmével dthalad a
kapuvonalon - a kapufak kozotti rész kivételével - és utoljara a tdmadd csapat jatékosa érintette.

Végrehajtas:
* alabdanak mozdulatlanul kell allnia barhol, a blintet6tertleten belll,
e azellenfél jatékosainak a biintetGterileten kivil kell helyezkedniik, amig a labda jatékba
nem kerdl,
e alabda akkor keril jatékba, amikor elhagyta a biintetGSteriletet.

Kiragasbdl kozvetlendl gél érhetd el!

13 - A szogletrugas

Szogletragast kell itélni akkor, ha a labda akar a foldon, akar a levegSben teljes terjedelmével dthalad
a kapuvonalon - a kapufak kozotti rész kivételével - és utoljara a védé csapat jatékosa érintette.

Végrehajtas:
e alabdanak mozdulatlanul kell dlinia a kapuvonal és az oldalvonal metszéspontjan,
e avédd csapat jatékosainak a labdatol legalabb 5 méter tavolsagra kell helyezkednilik, amig az
jatékba nem keriil, azaz el nem mozdul.

Szogletrigasbdl kozvetlenil gol érheté el!

—
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14 - A fegyelmezés eszkozei

A biintetések fajtai:

2 perces kidllitas
5 perces kiallitas
végleges kiallitas

15 - Szabalytalansagok és sportszeriitlenségek

1. Szabalytalansagok blintetése

A)

B)

)

D)

Kozvetlen szabadrugdssal biintethet6 az a jatékos, amely a kovetkez6 szabalytalansagok
valamelyikét koveti el:

Ellenfelét megruigja

Ellenfelét elgancsolja

Ellenfelére raugrik

Ellenfelét hatulrdl I6ki

Ellenfelét megfogja, visszafogja

Ellenfelét megloki

Ellenfelét a vallaval I6ki, ha a labda nincs megjatszhaté kozelségben

Noup,k,wnpeE

Kbzvetlen szabadrugdssal és 2 perces kiallitassal blintetend6 az a jatékos, amely a kbvetkezd
szabalytalansagok valamelyikét koveti el:

Ellenfelét szdndékosan megrugja vagy megprdbalja megrugni

Ellenfelére szandékosan rdugrik

Ellenfelét szandékosan hatulrdl I6ki

Ellenfelét szandékosan visszahuzza

Ellenfelét szandékosan megloki

Kézzel ér a labdahoz, karjaval vagy kezével szandékosan megfogja, viszi, 16ki vagy dobja
(ez nem vonatkozik a kapusra sajat blntetGteriletén belil), abban az esetben, ha az
ellenfele barmilyen tdmadé szandékat akadalyozza

ouhkwneE

Kbzvetlen szabadrugassal és 5 perces kiallitassal blintetend6 az a jatékos, amely a kbvetkezd

szabadlytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Ha mar volt 2 perces kiallitasa, és ismételten olyan szabdlytalansagot kovet el, amiért 2
perces blintetés jar

2. Ha nyilvanvalé gélhelyzetet akadalyoz meg

Kozvetlen szabadrugassal és végleges kiallitassal blintetend6 az a jatékos, amely a kdvetkezd
szabadlytalansagok valamelyikét koveti el:

1. Hamar volt 5 perces kiallitasa, és ismételten olyan szabdlytalansagot kovet el, amiért 2
vagy 5 perces blintetés jar

Durva jatékban vétkes

Lekopi az ellenfelet vagy barmely mas személyt

Goromba, durva vagy sérté kifejezéseket és/vagy mozdulatokat hasznal

Az ellenfelét szandékosan megiiti, vagy azt megkisérli megitni

A jatékvezet6t sértegeti, karjat, vallat megfogija

A labdat, amikor az nincs jatékban, ellenfelébe, jatékostarsaba rugja, vagy durvan
megdobja

NouswnN
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2. Ha a védekez6 csapat egyik jatékosa a szandékosan a biintetGteriileten vét a fenti szabalyok ellen,
akkor ezt biintetérugdssal kell blintetni. Blintet6ragast kell itélni, akkor is ha a labda a
szabadlytalansag elkovetésekor jatékban van és a vétség a biintetSterileten tortént.

3. Az a jatékos, aki a kbvetkezd szabalyok ellen vét, kdzvetett szabadrugdssal biintetendd, melyet az
ellenfél csapata végez el arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént.
a) A jatékvezetG megitélése szerint veszélyesen jatszik ill. megprdbal a labdaba ragni, mialatt
ezt a kapus fogja.
b) Anélkil, hogy a labdat akarna megjatszani, szandékosan lezarja ellenfelét, tehat a labda és az
ellenfél kozé fut vagy testének bevetésével akadalyt képez az ellenfélnek.
c) A kapust I6ki, kivéve, ha ez a blntet6teriletén kivil tartézkodik.
d) Mint kapus a sajat blintet6teriletén:
* hahUzza az id6t
e kézzel érinti a labdat, amit csapattdrsa szandékosan hozza rugott,
e kézzel érinti a labdat, amit kozvetleniil egyik csapattarsa altal elvégzett bedobasbdl vagy
partrugasbdl kapott.

4. A jatékost figyelmeztetni kell 2 perces kidllitassal:
a) Repll6csere estén a pdlyara Iép miel6tt a lecserélt jatékos ezt teljesen elhagyta vagy, ha a
palydra nem a kijel6lt helyen |1ép vagy a palyardl nem a kijel6lt helyen jon le
b) Allandéan megsérti a jatékszabalyokat
c) Szavakkal vagy mozdulatokkal véleményezi a jatékvezet6i dontést
d) Sportszer(tlenil viselkedik

5. A jatékost figyelmeztetni kell 5 perces kiallitassal
a) Durvdn jatszik
b) Durva, sportszer(itlen magatartasért
c) Sértd vagy goromba kifejezéseket hasznal
d) Ha masodszor kdveti el ugyanazt a vétséget, amelyért mar egyszer figyelmeztették.

16 - A szabadrugas

A szabadrugasok fajtdi:
e Kozvetett szabadrugas
e Kozvetlen szabadrugas

Mind a kozvetlen, mind a kdzvetett szabadrugas elvégzésekor a labdanak mozdulatlanul kell allnia és
a szabadrugast végzs jatékos egészen addig nem érintheti a labdat masodjara, amig az egy masik
jatékost nem érintett.

Kozvetett szabadrugds

GOl csak akkor érhet6 el beldle, ha a rugd jatékoson kiviil a labdat mas is érintette, miel6tt az a
kapuba kerilt. A kozvetett szabadrugast a jatékvezetG karjanak feje folé emelésével jelzi. Karjat addig
kell felemelve tartani, amig a szabadrugast el nem végezték és a labda egy masik jatékost nem
érintett vagy jatékon kivilre nem kerdilt.
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Kozvetlen szabadruigds
Ha a labdat egybél a kapuba ragjak, akkor golt kell itélni.

A szabadrugas helye
A labdanak a foldon kell alIni. Az ellenfél jatékosainak legalabb 5 méterre kell a letett labdatdl allni. A
labda akkor kerdil jatékba, ha elrugjak és ezaltal elmozdul.

Biintetd rendelkezések
e Ha az ellenfél jatékosa az elGirt tdvolsagon beliil helyezkedik el, a szabadrugast meg kell
ismételni.
e Haarugd jatékos még egyszer érinti a labdat, miel6tt mas érintené, akkor kozvetett
szabadrugast kell itélni az ellenfél javara.

17 - A biintetérugas

Blintet6rugast kell itélni az ellenfél javara, ha valamelyik csapat egyik jatékosa a sajat
blntet6teriiletén belll kdzvetlen szabadrigast maga utan vond szabalytalansagot kovet el.

Blintet6ragasbol kozvetlendiil gél érheté el.
A biintetGrugast akkor is el kell végezni, ha a mérkGzés jatékideje a megitélés pillanataban lejart.

A labda és a jatékosok helyzete

A labdat a blintet6pontra kell helyezni. A blintetériagast végrehajté jatékost egyértelmien
azonositani kell. A véddcsapat kapusa a kapuvonalon a kapuiak kdzott, a rugo jatékossal szemben
marad a rugas elvégzéséig. A tobbi jatékosnak a jatéktéren, de az ellenkezé térfélen kell
elhelyezkednilik.

Végrehajtas
e Alabdat a biintetépontra kell tenni.
¢ Akapusnak a gdlvonalon kell alini és el6re a rugas pillanataig nem mozdulhat el. Oldalra a
golvonalon barmely iranyba mozoghat.
e Ablintet6rugast végz6 jatékosnak a labdat el6re kell rugnia.
e Alabdat csak akkor jatszhatja meg Ujra, ha azt mas érintette.
e Alabda akkor keril jatékba, ha elrdgtak és ezaltal elmozdul.

Biintetd rendelkezések
e Haavédd csapat vét a szabdlyok ellen a rigdst meg kell ismételni, ha nem sziletik gél.
e Haarugast végzs jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen, ha gél sziiletik, a rugast meg kell
ismételni.
e Haarugast végzs jatékos vét a szabalyok ellen, az ellenfél javara megitélt kozvetett
szabadrugassal kell folytatni.
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